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sa skapar man en utldsnings- och atgardsregel

Utlésnings- och atgardsregler &r ett satt att skapa egen och unik funktionalitet i Paxton10. Regler kan skapas for att
genomfora enkla atgarder, sa som att sla pa eller stdnga av lampor nér en ljussensor ger utslag. Det gar ocksa att anvénda
regler for att utféra komplicerade atgarder eller kontrollera unika apparater, sa som att styra atkomst och anvandning av

hiss.

Detta dokument fokuserar pa de steg som maste genomforas for att skapa utlosnings- och atgardsregler. For att fa mer
information om sdrskilda utldsare/villkor/atgdrder, for muspekaren dver menyalternativen. Da kommer det att visas en
informations ruta med anvandbara instruktioner och tips.

1. [ faltet, valj "Lagg till ny"
2. Vadlj "Egen regel"
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3. Ge regeln ett namn



4. Valj "Utldsare och atgarder" som regeltyp

5. Klicka pa "Spara"
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Utldsare ar handelser som kan gora att regeln kors. Alla regler maste ha minst en utlésare.
Gor foljande i en utldsnings- och dtgardsregel:

1. Klicka pd "Lagg ill" bredvid rutan "Utlésare"
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javascriptvoid(0):

2. Utoka rullistan bredvid "Typ av utldsare" och vélj typ av utldsare
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL
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3. Utoka rullistan bredvid "Utldsare" och valj vad regelns utldsare ska vara

OBS: Listan med utlsare som visas beror pa typ av utldsare du har valt.

TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL

Triggeryp

Tigger
Vi enrigger

Giltig passerbricka
Ogiltig passerbricka

3ng oppnad
e
Ingang andrade tillstand
Oppnaknapp anvand
Larm om forcerad dorr
Cormomdarriamnad gppen
nbrotsarm ikopplt
Inbrotslarm frankopplat

Triggers

Namn

Aktivering av inbrottsiarm
Aktivering av brandlarm
Tidsschema

Mjuk knapp

Valj flerniva-enhet
Detektering av scenbyte

4. Ge utldsaren ett namn och klicka pa "Nasta"




TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL
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5. Beroende pa den utldsare som valjs kommer konfigurationen att variera.
Valj de enheter och personer som kan gora att utlésaren (vid behov) utléses och den tidsram som utldsaren ska
vara giltig. Klicka pa "Nasta" nar varje steg slutfors. Listan med steg som maste slutforas visas som flikar dverst.

Enheter

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL
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Personer

TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL
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Valj de personer som denna trigger galler
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T Administrering
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O w stwod
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O L Dermot Crowley

[0 L Product Management Login (password Paxton10)
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

o I Enheter o Personer o

Val] de tider som denna regel ska vara gitig under
g & ele Triggers

(O Hela tiden
(® Lokalvardare

Endast wigger Inom tidsschema -

Foregaere

6. Nér alla steg har slutforts (det kommer att visas ett kryss i alla rutor i flikarna 6verst), klicka pa "OK"

7. Upprepa alla steg for att ldgga till ytterligare utlosare till regeln




Lagag till villkor for regel
Villkor dr det som mdste uppfyllas for att regler ska koras. Regler kors inte om inte alla villkor uppfylls.
Gor foljande i en utldsnings- och atgardsregel:

1. Klicka pa "Lagg till" bredvid rutan "Villkor"
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2. Utoka rullistan bredvid "Typ av villkor" och vélj typ av villkor som regeln ska omfattas av

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Begransningsvijfor

—
Typ v begransring "k Begransningslkor

Atkomstpunkt
Utgng

3. Utoka rullistan bredvid "Villkor" och vélj det villkor som maste uppfyllas for att regelns atgard(er) ska intraffa. De
villkor som visas i listan beror pa "Typ av villkor" som valts
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Typ av begransningsvi{ Vaijer(p - Begransningsvillkor

Valjett

Valj ett begransningsvillkor
Ingéng stangd
Ingang oppen

Mvaggarm tilkopplat

Inbrottsiarm aktivt
Inbrottsiarm inaktive
Brandiarm akuvt
Brandiarm inaktivt
Atkomstpunkt oppen
Atkomstpunke stangd
Utgang PA

Utgang AV

4, Ge villkoret ett namn och klicka pa "Nasta"

TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL

Tye ‘ Ennetar

Typ av begransningsvilk{ Atkomsepunkt - I
-

5. Valj de enheter som villkoret géller, eller, med andra ord, de enheter som maste befinna sig i villkorets tillstand for
att regelns atgard(er) ska intréffa

6. Klicka pa "OK"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Ve~

Enheter

Valj enneter(na)

4 =t Almantomrade

@ [ Bakdorr

Q) Kontor

Begransningsvillkor

7. Upprepa samtliga steg ovan for att lagga till ytterligare villkorar i regeln

Lagg till atgarder i regel

Atgérder intréffar nar utldsare utléses nar alla villkor uppfylls.

Gor foljande i en utlésnings- och dtgardsregel:

1. Klicka p& "Lagg till" bredvid rutan "Atgarder"
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Medan samtiiga av dessa villkor ar sanna:
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2. Utoka rullistan bredvid "Atgardstyp" och vélj typ av dtgard som ska intréffa eller typen av enhet som ska styras




TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL.

Agardstyp Genp

Atgarder

Aegard

Narmn Programvara
Dorr
Ny

3. Utoka rullistan bredvid "Atgérd" och valj en atgard. Vilka &tgérder som visas i listan beror pa typ av dtgard som véljs

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Aegardstyp

Argard Valj en atgard -
Valj en atgard

Tillkoppla inbrotslarm
Frankoppla inbrottslarm

Acgarder

Namn

Kor narvarolista
. SO
stang dorr
Vaxla dorrizge
513 pa enhet

Stang av enhet
Vaxla enhetslge
Konfigurera centralvarme

4. Ge dtgarden ett namn och klicka pa "Nasta"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

v ] Enheter

MAgarder

g
sos_— fowmm ]

Valj de enheter som ska paverkas och eventuell ytterligare konfiguration som behdvs (beroende pa vald atgéard)

Klicka pa "OK"

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Typ e Enneter

Valj darr(ar)

Aegsrder

4 =) T Allmant omrade
[ Bakdorr
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O Egendefinierad ti..
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Upprepa alla steg ovan for att ldgga till ytterligare dtgdrder i regeln




Exempel

Sla pa/stang av lampor

Detta dr ett enkelt exempel pd hur man anvander en strombrytare for att sld pa och stanga av en lampa.

Forutsattningar: en ingdngsenhet som heter “Lampknapp” och en utgdngsenhet som heter “Koksbelysning”

Steg 1 - Skapa en ny regel
1. | faltet, valj “Lagg till ny”

2. Valj “Egendefinierad regel”
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3 Ange ett namn -“Lampknapp”i detta fall och valj “Utldsare och atgarder”i rullistan
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Medan samtliga av dessa villkor ar sanna:
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Foljande atgarder kommer att genomforas:




Steg 2 - Lagg till utldsare

o

1. Klicka pa “Lagg till" vid rutan "Utlosare”
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Medan samtiiga av dessa villkor ar sanna: Foljande atgarder kommer att genomforas:
n il i
Lage till en ny trigeer.
Trigger ar handelcer

Som miste intraffa for
PLANRITNINGAR att regeln ska koras.

P

PERSONER

RAPPORTER

REGLER
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ENHETER
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2. Bredvid “Typ av utlésare’, vdlj“Ingang”.
3. Bredvid “Utldsare”, vdlj “Ingangens andring av tillstand”

4. Ge utlosaren ett namn -“Strombrytare”i detta fall och klicka pa “Nasta”

TRI QD ER - NY EGENDEFINIERADE REGEL
\ a

Namn Lampknapp

5. Valj“Lampknapp”i listan med enheter och klicka pé “Nasta”
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TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL

Typ e Enneter Tid

Valj enneter(na) Triggers

b [ T Allmant omrade
4 =) T Kok
(8) tampknapp

Foregiefde

6. Valj den tidsprofil som denna regel ska omfattas av - "Hela tiden"i detta fall och klicka pa "OK”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL.

Tp v Enheter o Tid

Valj de tider som denna regel ska vara giltg under
/ & Bl Triggers

Sok Q
@scheman
(® Arberstid
(® Hela tiden

© Lokalvardare

Endast trigger Inom tidsschema -

Steg 3 - Lagg till atgarden

1. Klicka pa “Lagg till" vid rutan “Atgarder”
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2. Bredvid “Typ av atgard’, vélj "Utgang”
3. Bredvid “Atgard’ valj"Vixla enhetslage”

4, Ge atgdrden ett namn - "Koksbelysning”i detta fall och klicka pa “Néasta”

GRDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

b
ry/ Enneter

Mgard Vaxla enhetslage -
Namn Kksbelysning

5. Vadlj "Koksbelysning”i listan med enheter och klicka pa “OK"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL

Typ Enneter

{0 A& Almant omrade
4 =) T Kok

@ @ Koksbelysnin

O () vamenkokare

Steg 4 - Testa att regeln fungerar

1. Klicka pa "Spara”for att spara regeln
2. Tryck pa strombrytaren for att dndra dess tillstand - “Kéksbelysning”bor da tdndas
3. Tryck pa strombrytaren igen - "Koksbelysning”bor da stangas av

Sa anvander man en planritnings mjuka knapp for att sla pa lamporna

Detta exempel fokuserar pa att anvanda mjuka knappar i en planritning for att genomféra en atgard.
Malet &r att Iata alla chefer ténda lamporna fran alla planritningar.

Forutsattningar: en planritning skapas for varje vaning i ett Paxton-hus och varje planritning innehaller en mjuk knapp vid
namn “Paxton-lampor”. Det finns 2 lampenheter som heter “Lampor évervaning’. All personal grupperas efter sina jobb.

Steg 1 - Skapa en ny regel
1. | faltet, valj “Lagg till ny”

2. Vaélj “Egendefinierad regel”
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Ange ett namn - “Planritningslampor”i detta fall och valj “"Utldsare och atgarder”i rullistan
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Nar nagot av foljande intraffar
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ENHETER
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Medan samtiga av dessa villkor ar sanna:

[ Atgarder .» LAGGTILL

Foljande Atgarder kommer att genomforas:

Steg 2 - Lagg till utlésaren

1. Klicka pa “Lagg till" vid rutan "Utlosare”
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RAPPORTER

Lagg STy trigeer.
Trger arnandeier
o maste intrafra for
att regeln ska koras

PLANRITNINGAR
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PERSONER

E
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Medan samtiiga av dessa villkor ar sanna:

[ Atgarder * LAGGTILL
Foljande tgarder kommer att genomforas:

Bredvid “Utlosare’, valj “Mjuk knapp”

Bredvid “Typ av utlésare’, vdlj “Program”

Ge utlsaren ett namn - mjuk knapp i detta fall och klicka pa“Nasta”

1 ARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL
‘ par

Personer

Trggeryp
Trigger

Namn

Programvara -

Triggers

Mjuk knapp -

Valj den mjuka knappen “Paxton-lampor” och klicka pa “Nasta”




TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

o e \ perone

Valj den/de mjuka knapp(ar) som ska 16sa ut denna regel

Hantera mjuka knappar

Triggers

@ Sysem
O[5 Huvudingang
@ [ Paxton-iampor

Foregachde

6. Valj de personer eller grupper som denna regel ska gélla, i detta fall “Férvaltning”. Regeln kors endast om en
person i denna grupp trycker pa den mjuka knappen

7. Klicka pa “OK”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Typ v ‘ Knappar o Personer

Valj de personer som denna trigger galler
Sok Q
4 = X personer

4 )t Paxtons huvudkontor

Triggers

() T Administrering
0 B
& Forvaitning
[t Kokspersonal
T Lokalvrdare
0 T Sted
syscemingen
O 4 Chariotte Powell
O L Dermot Crowley

O L Product Management Login (password Paxton10)

Foregende

Steg 3 - Lagg till atgarden

o

1. Klicka pé "Lagg till"vid rutan “Atgarder”
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RAPPORTER
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PLANRITNINGAR

Mjuk knapp

PERSONER

REGLER
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Redigera Tabort

kommer at
wrigger intraffar nar
begransningsvillkoren uppryls.

B

Bredvid “Atgard’ valj"Utgang”

Bredvid "Typ av atgard’, valj “Utgang”

TRIGGERS QLU ATGARDER - NY EGENDEF INIERADE REGEL

Ge atgarden ett namn - i detta fall “Paxton-lampor” och klicka pa “Nasta”

Ty TN Enheter

egardstyp

Hgard

Namn

Agarder

513 pa enhet -

tdnda under obegransad tid

7. Klicka pd "OK"

Vdlj de enheter som ska slds pa, i detta fall ‘Belysning évervaning” och “Belysning nedervaning”

Valj hur lange enheterna (vara lampor) ska vara pa. | vart exempel valjer vi“Hall paslagen” for att 1dta dem vara
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Tp v Enneter

Argarder

@ @ Lampor pa nedervaningen

@ @ Ljuspd overvaningen

512 pa enhet
@ Latvara pasiagen

O Egendefinierad tid

Steg 4 - Testa hur regeln fungerar
1. Klicka pa “Spara”for att spara regeln

2. Oppna en av planritningarna som innehdller den mjuka knappen “Paxton-lampor” Klicka p& den mjuka knappen
-"Belysning 6évervaning” och “Belysning nedervaning”bor da tandas.

Sa stanger man ner en byggnad i slutet av dagen

Detta exempel fokuserar pa att skapa en regel med flera utldsare, villkor och dtgarder.

Malet dr att ge all lokalvardspersonal ett enkelt satt att stdnga byggnaden nér de ldmnar den i slutet av dagen. Vi vill att alla
enheter ska stangas av; alla dorrar ska lasas; och att inbrottslarmet ska tillkopplas nadr den sista lokalvardaren anvander sin
passerbricka for att ldmna byggnaden. Dessutom ska en extra automatiserad utldsare finnas utifall lokalvardaren glommer
detta steg. Villkor behovs for att kunna garantera att regeln endast kors ndr byggnaden ar tom och det endast sker en gang.
Forutsattning - rorelsedetektorer installeras runt byggnaden vars tillstand vaxlar till “stdngda” nar rorelse detekteras. Det
finns en ldsare for en lampa bredvid byggnadens utgdng - denna ska vi anvdnda for att aktivera regeln. Lokalvardare far en
tidsprofil som avgor hur lange de far befinna sig i byggnaden.

Steg 1 - Skapa en ny regel

1. | faltet, valj “Lagg till ny”

2. Valj“Egendefinierad regel”

20
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Ange ett namn -“Stang ner” i detta fall och vélj"Utlésare och atgarder”i rullistan
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Nar n3got av foljande intraffar:
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Medan samtiiga av dessa villkor ar sanna:
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Fojande &rgarder kommer att genomforas:

RAPPORTER

PLANRITNINGAR

PERSONER

=

REGLER
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ENHETER

Steg 1 - Lagg till utldsaren “Passerbricka avldses”

1. Klicka pa “Lagg till" vid rutan "Utlosare”

21
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| GruppmeciemMNp
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... a Medan samtliga av dessa villkor ar sanna Foljande Atgarder kommer att genomforas:
ST att regeln ska koras.
PERSONER
qgﬁﬁ
ENHETER
2. Bredvid utlosningstyp, vélj “Lasare”
3. Bredvid utldsaren, valj “Giltig avlasning av passerbricka”
4, Ge utlosaren ett namn -“Nedstdangning av lokalvardare”i detta fall. Klicka sedan pa “Nasta”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Personer

Tresere Triggers
Namn Nedstangning av lokalvardare

5. Ga till enheten “Lampor”som ldsaren vid framdorren styr och valj den. Lasaren for denna enhet kommer att finnas
pa en plats ddr lokalvédrdare kan utldsa regeln frén

6. Klicka pd "Nasta”
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

vp v [ Enheter Personer

Valj enneter(na) Triggers

sok

4 ) i Enheter

@ Koksbelysning
@ (b vatenkokare

Foregaefde

7. Valj alla personer (lokalvardare) som ska fa stdnga ner byggnaden - regeln kors endast om det dr nagon av dessa
personer som uppvisar sina passerbrickor. For alla andra fungerar lasaren normalt

o

8. Klicka pa "“Nasta”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

e [ Er

Valj de personer som denna trigger galler
sok Q
4 = 4 personer

4 =) T Paxtons huvudkontor

Triggers

O & Administrering
0w

T Forvaltning
[0 ™ Kokspersonal
T Lokalvdrdare
O w stwed

O X Chariotte Powell
O 4 Dermot Crowley

[ . Product Management Login (password Paxtoni0)

0. Vdlj tidsprofilen for lokalvardarens skift - lokalvardarna kan endast stdnga ner byggnaden under sina skift

10. Klicka pa“OK"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

e [ omer peronar o

Valj de tider som denna regel ska vara gitig under
ok Q

a (O Tidsschame
Kverstid

Triggers

@ Helatiden

@ Lokavardare

Endast trigger Inom tidsschema -

Steg 3 - Lagg till den automatiserade utldsaren

1. Klicka pa“Lagg till“ vid rutan “Utlosare”

2. Bredvid "Typ av utldsare’, vdlj “Tid"

3. Bredvid "Utlosare’, valj “Tidsprofil”

4, Ge utldsaren ett namn -"Dags att stdnga ner” och klicka pa “Nasta”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Ty Tid

=

Triggeryp Tid - Triggars
s
Nedstangning av lokalvardare

5. Vdlj lokalvardarens tidsprofil
6. Bredvid "Utlosare’, valj ‘I slutet av profil” Lokalvardarna ska inte befinna sig dér efter att tidsprofilen har [6pt ut,

vilket innebadr att denna utldsare kommer att gora sa att regeln kérs automatiskt nar lokalvardarens profil 16per ut.

7. Klicka pd “"OK"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - N EGEN DEFINIERADE REGEL

T v

Valj det tidsschema som denna regel ska [6sas ut av

4 ( Tidsschozaaa

Orfrberstid
@ Hela tden
@ Lokalvardare

Triggers

Nedstangning av lokalvardare

Trigger Vid start av tidsschema -

Steg 4 - Lagg till villkoret “Tom byggnad”

1.

Klicka pa “Lagg till” vid rutan “Villkor”

Foregdnde

Paxton

W

Visa Favoriter  Lagg

&

RAPPORTER
PLANRITNINGAR

PERSONER

REGLER

g@ﬁ

ENHETER

g% ]

n Tabort Bytbild

2 % ‘Lchar\ultepuwell v

~

Regler Egendefinierade regler

[ 8ppna dorren " [ Triggers och &garder

3

LRI onrzuration | Gruppmediemskap

N

[— Triggers # LAGGTILL

— —— # LAGGTILL )

Nar nagot av foljande intraffar
Nedstingning av lokalvArdare

Dags att stanga ner

Medan sa
Redigera Ta bort till
S B

Redigera Ta bort

begransningsvilkor. Dessa
maste Uppfyilas for att regeln
ska oras.

r # LAGGTILL
e dtgarder kommer att genomforas:

Bredvid “Typ av villkor’, valj “Ingdng”

Bredvid “Villkor’, vdlj “Ingdng 6ppen”

Ge villkoret ett namn - “Tom byggnad”i detta fall och klicka pd “Nasta”
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

SN emner

wpavegannngsyfinge 7|

Begransningsvillkor

Begransningsvilkor [ [ ingang oppen -
Namn Tom byggnad

5. Valj alla rorelsesensorer - regeln kors aldrig om inte samtliga av dessa ingangar ar dppna. | detta fall innebar det att

det inte finns nagon rorelse

6. Klicka pa "OK”

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

T v Enneter

Valj enneter(na)

Begransningsvillkor

sok
4 = dnkp

=& Almant omride

B) Rorelsesensor 1

1) Roreisesensor 2

Steg 5 - Lagg till villkoret “Larm redan tillkopplat”

1. Bredvid “Typ av villkor’, valj “Larm”

2. Bredvid “Villkor”, vélj “Inbrottslarm frankopplat”

3. Ge villkoret ett namn -“Larm redan tillkopplat”i detta fall. Klicka sedan pa “Nasta”
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TRIGGERS.QCL ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

N

Inbrottslarm frankopplat -

4. Valj inbrottslarmet - om det redan har tillkopplats kommer regeln inte att kéras

5. Klicka pd "OK"

TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Tp v Enheter

Valj enheter(na)
) Begransningsvillkor

Tom byggnad

4 = W Almant omrade

© inbrotsam

Steg 6 - Lagg till atgarden “Stang av”

1. Klicka p& “Légg till" vid rutan “Atgarder”
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Paxton 7 Q& ‘Lchar\olts?owellv ~
i ]

Visa Favoriter  Lozet Tabort Bycbild

A\ Regler Egendefinierade regler

T —— [ [Trigeersocn bgarcer -l I s —

LRI (orrizuration | Gruppmediemskap

@ — Triggers . LAGGTILL — ansningsvillkor . LAGGTILL [ Atgarder

Nar nagot av foljande intraffar: Medan samtliga av dessa villkor &r sanna:
RAPPORTER
Nedstangning av lokalvirdare Redigera Tabort Tom byggnad Redigera Tabort n B
Dags att stanga ner Redligera Ta bort Larm redan tilkopplat Redgera Ta bort ey e
. ciersom
ommer att Intraffa nar én
PLANRITNINGAR gz g
begransningsvillkoren uppfylls.

PERSONER

E

REGLER

g@ﬁ

ENHETER

2. Bredvid "Typ av atgard’, valj “Utgang”
3. Bredvid "Atgard” vélj"Stang av enhet”

4, Ge atgarden ett namn -"Stang av"i detta fall och klicka pa “Nasta”

J RDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

TRI
Typ, Enheter
Augarostyp Agarder

5. Valj de enheter som ska stdngas av. | detta fall kommer vi att markera rutan “Enheter”for att vélja allt

6. Klicka pd "OK”
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Ty v Enheter

Valj enneter(na) Acgarder

sok Q
4 (=] 8 Enheter

4 =t Almantomrde

@ Lampor pa nedervaningen

@Als pa overvanin
=) 1 Kok
@ Koksbelysning
O () Vamenkokare

(ot | I

Steg 7 - Lagg till atgarden “Las dorrar”

1. Klicka p& “Lagg till"i rutan “Atgarder”
2. Bredvid “Typ av atgard’, vélj "Dorr”

3. Bredvid “Atgard’, valj "Dorr”

4. Ge atgdrden ett namn -"Las dorrar”i detta fall. Klicka sedan pa “Nasta”

TRIGGERS QLU ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

N e

Augardstyp
Jegard

Argarder

Stang av
Namn

5. Valj de dorrar som ska Iasas. | detta fall markerar vi rutan “Enheter” for att valja allt

6. Klicka pa "OK"
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

TP v Enheter

Valj enneter(na) Argarder

o stangav

4 [ S Enneter
4 =) T Allmang

/o = & Kontor

) Bakdorr

) Huvudentre

i Barriere de parl

Steg 8 - Lagg till atgarden “Tillkoppla larm”

5.

6.

Klicka p& “Lagg till" vid rutan “Atgérder”
Bredvid “Typ av atgard’, vélj “Larm”
Bredvid “Atgard’, valj ‘Tillkoppla inbrottslarm”

Ge atgarden ett namn - Tillkoppla larm”i detta fall. Klicka sedan pa “Nasta”

ARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

™
. Enheter

Herop P

Agard Tillkoppla inbrotrslarm -
e o Stang av
Namn Tillkoppla larm Las dorrar

Valj det inbrottslarm som ska tillkopplas

Klicka pa "OK" och “Spara”
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TRIGGERS OCH ATGARDER - NY EGENDEFINIERADE REGEL

Typ v Enheter

Valj enneter(na) Acgarder

Stngav
Las dorrar

4 =t Almantomrde

@ © inbrousiarm

Steg 9 - Testa hur regeln fungerar

1. Under lokalvardarnas skift, uppvisa deras passerbricka for lampans ldsare nér alla har ldamnat byggnaden
Alla dorrar stangs, enheter stangs av och inbrottslarmet tillkopplas

2. Under lokalvardarnas skift, lamna byggnaden utan att tillkoppla larmet

Regeln bor kéras automatiskt i slutet av tidsprofilen

3. Uppvisa en passerbricka for ldsaren som inte hor till stadarna

Regeln kors inte. Lasaren kors enligt normal drift

Paxton ? ‘l”a, ‘Lchar\otte%wellv A
oo q@F 0 e

Visa Favoriter  Lagz

[Sppra dorren [ [inggersoen frgarcer ol - [

— ansni # LAGGTILL — Atgarder * LAGGTILL

Medan samtiga av dessa villor ar sanna Foljande 4tgarder kommer att genomforas:
RAPPORTER

Nedstangning av okalvardare Redigera Ta bort Tom bygegnad Redigera Ta bort stang av Redigera Tabort

Dags attstanga ner Redigera Ta bort Larm redan tilkopplat Redigera Ta bort Las dorrar Redigera Tabort

T Tillkoppla larm Redigera Tabort

P S

PERSONER

El

REGLER

g@ﬁ

ENHETER
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