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Hissknapp

Generellt sett ar den bdsta implementationen av dtkomststyrning att sdkra de dorrar som leder till och fran hissens
lobby. Detta dr den enklaste metoden for att integrera och genom att helt enkelt begrdansa dtkomst till hissens lobby ar
det mojligt att ge fullstandig dtkomstbehorighet till vaningar ovanfor lobbyn och dérmed till hissarna.

| vissa byggnader &r detta kanske inte mdjligt eftersom det finns ett behov av noggrannare uppdelning av
atkomstbehorigheter till hissen i frdga.

Betrakta hissdorren som om det vore en normal kontorsdérr. | sin enklaste form begrénsar detta de personer som far kalla
pa hissen och darmed anvanda den for att ta sig till andra vaningar.

Anropsknappen pa varje vaning kan ersattas av en Paxton10-ldsare. Paxton10-dorrcentralen kontrollerar att passerbrickan
eller PIN &r giltig och sténger sedan reldet for att simulera den ursprungliga anropsknappen.

Ersatt anropsknappen pé varje vaning med en Paxton10-ldsare, koppla sedan ett Paxton10-reld till varje anknuten ingang
per vaningsknapp i hissens styrningscentral.

For sd enkel installation som mojligt, anvand en Paxton10-dorrcentral per hissvaning. Koppla en Paxton10-lasare till
lasarport 1 och anropsknappens ingang for vaningen till reld 2.

| Paxton10-programmet,

1.

| "Enheter", hitta en dorrcentral i enhetspanelen (hoger sida) som anvénds for hissen
Klicka och dra komponenten "Dorr" till huvudomradet for att skapa en ny enhet

Ge enheten ett namn (t ex kontorshiss - vaning 2)

Stall in dorréppningstiden till 1 sekund

Klicka pa "Skapa"

Upprepa stegen ovanfor for varje hissvaning

Nu &r hissdorrarna konfigurerade. Ge anvandare byggnadsbehorighet till dérrarna pa samma satt som med andra enheter

som ska styra vem som har atkomst till respektive vaning.
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Paxton10-ldsare Vaning 1

Central for enskild dorr

For en mer kostnadseffektiv 16sning gar det att anvdanda en Paxton10-dorrcentral for varannan hissdorr. Denna metod
kraver egendefinierad koppling av i Paxton10.

1. | "Enheter", ga till dina dorrcentral i enhetspanelen, klicka sedan pa den gra lankikonen bredvid var och en for at
knyta till dorrcentralerna i ditt system (l&nkikonen blir gron)

2. Vilj "Lagg till ny" i faltet (6verst i fonstret), vélj sedan "Enhet" > "Atkomstpunkt" > "Dérr" for att skapa en ny dorr.
Upprepa detta for att skapa en dorr for varje hissvaning

3. Valj "Hantera hardvara" i faltet (verst i fonstret), valj komponenten "Dorr" frén en av dina dorrcentraler och klicka
pa "Visa" Paxton10 visar den kringutrustning som varje dorrcentral kan anvanda.

4. Klicka pa "Valj" bredvid ett reld eller en lasare som anvands, vélj sedan en dorr som du precis har skapat i
programmet. Upprepa detta for varje reld och lasare och knyt dem till dina nyligen skapade dorrar

5. Ga till varje dorr (i programmet) under "Konfiguration', stéll in "Dorréppningstid” till 1 sekund och i fliken
"Installation”, valj sd att det kopplade reldet ar "Last" och att ldsaren &r en "Inpasseringslasare”.
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Denna metod ger storst kontroll och innefattar de flesta situationer.

Anvandaren har fri dtkomst till hissen men maste uppvisa ett anvéndarkort for ldsaren i hissen innan nagon av
vaningsknapparna for de avgrdnsade vaningarna kan anvandas.

Ldsaren kraver att ldsarkabeln mellan Paxton10-dérrcentralen (max 100 meter) skyddas. Paxton10-dorrcentralen avgor
vilken passerbricka som har uppvisats och startar eventuella utldsar- och atgardsregler.

Ett Paxton10-kontaktreld krévs for varje vaningsknapp som du styr. Eftersom en regel kan aktivera mer &@n ett reld samtidigt
far anvandare valja mellan vilka vaningsknappar som ér tillgéngliga beroende pa regelprogrammeringen.

Om hissen finns i ett offentligt omrade kan det vara 6nskvart med en kombination av anrops- och vaningsknappar.

Denna metod anvander utlésar- och atgardsregler for att begransa atkomst till vissa egendefinierade vaningar.

En Paxton10-lasare ska installeras i hissen, och varje vaningsknapp ska aktiveras via ett reld fran en ledig Paxton10-
dorrcentral- eller anslutning.

Gor féljande i Paxton10-programmet:

1. | "Enheter’, ga till din anslutning i enhetspanelen (hdger sida)

2. Klicka och dra en reldkomponent till huvudomradet for att skapa en ny enhet
3. Ge enheten ett namn (t ex "Kontorshiss - vaning 2")

4. Vélj "Enhet som kan slas pa och av"' som enhetstyp

5. Klicka pa "Skapa"

Upprepa stegen ovan for varje hissvaning du begrénsar.

6. | "Enheter", gé till din dorrcentral i enhetspanelen (hdger sida) som innehdller din hisslasare
7. Klicka och dra i dorrkomponenten i huvudomradet for att skapa en ny enhet

8. Ge enheten ett namn (t ex lasare - kontorshiss)

9. Klicka pa "Skapa"

10. Ge anvandarna byggnadsbehorighet till den nyligen skapade dérrenheten

Enheterna dr nu kopplade och konfigurerade. Nu kan utlosar- och atgardsreglerna definiera vilka anvandare som far
atkomst till varje vaning.

Skapa utlésnings- och atgérdsregler for de olika kombinationer av vaningsknappar som behdvs och ge dem lédmpliga
namn. Till exempel: skapa en regel som ger chefer atkomst till vaning 2-5 och skapa en till regel som ger stadpersonal
atkomst till vaning 1-3.

For varje utlésnings- och atgardsregel, skapa utldsaren som bestar av att man uppvisar sin passerbricka for lasaren.

1. Skapa en utldsare av typ "Lasare" och en av typ "Giltig inldsning av passerbricka"

2. Ge utldsaren ett namn



3. Valj den dorrenhet som skapats ovan (den enhet som innehdller hissens ldsare)
4, Valj de personer som ska fa dtkomst till vaningarna som definierats i denna regel
5. Definiera ett tidsschema som denna regel galler for

For varje utlésnings- och atgardsregel, skapa en atgard som gor det maojligt att valja vaningsknappar.

6. Ange en atgard av typ "Utgang" och en av typ "SIa pa enhet"

7. Ge dtgdrden ett namn

8. Valj de hissvaningsenheter som skapats ovan som du vill att att denna regel ska ge dtkomst till

9. Under "Sla pa enhet for', valj "Egendefinierad tid" och ange den tid som hissknapparna ska vara aktiverade efter

att en giltig passerbricka uppvisas

Upprepa stegen ovan for varje utlésnings- och dtgardsregel genom att valja olika kombinationer av personer och knappar
som ska aktiveras. Lagg till personer i flera regler for att ge dem atkomst till vaningar baserat pa respektive regel.
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