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Sa lagger man till en kamera till Paxton10

Det dr latt att konfigurera Paxton10 som videohanteringssystem. P sa satt kan man pa ett smart satt hantera
videomaterial och dtkomststyrningshdndelser i ett och samma system, vilket 6kar sakerheten och ger ytterligare
anvandbara funktioner.

Genom att anvanda kameror med Paxton10 gar det att:

Se videomaterial i realtid - forutom att visa videomaterial i realtid kan Paxton10 ocksd visa viktiga handelser
knutna till vad kamerorna visar for tillfallet.

Visa arkiverad video - allt inspelat videomaterial ar tillgangligt sd att man kan titta pa det direkt i lattanvanda
videorapporter. Ga till dnskad tid och datum s& visas motsvarande videomaterial.

Koppla enheter till de kameror som kan se dem - om nagot hander vid en enhet visar Paxton10 automatiskt
handelsens videomaterial.

Forutom grundfunktionerna ger Paxton10 ocksa flera videohanterings- och uppspelningsfunktioner, bl.a.
smart sokning, videobokmarken, dgonblicksbilder och exportfunktion, sékning i videons tidslinje etc.

Paxton10-kameror kan anvandas som plug and play-l6sning, dar det inte behovs nagon konfiguration eller ytterligare
hérdvara. Alla Paxton10-kameror i Core-serien har 4MP upplésning medan Paxton10 Pro-kameror har 8MP och finns i
flera olika varianter och héljen.

De flesta IP-kameror fran tredje part kan ldggas till i Paxton10-system med identifiering via RTSP.

Tredjepartskameror maste ge tva videostrommar: en huvudstrom med hog uppldsning (upp till 4096x21x60 @ 25
bildrutor per sekund) och en understrom med Iag upploésning (upp till 640x40 @ 15 bildrutor per sekund). For RTSP-
kameror, konfigurera strommarna i programvaran for dina kamerainstéliningar innan de laggs till i Paxton10.

Varje Paxton10-dorrcentral kan som mest bearbeta fyra videostrommar.

Begransningar gdller - om fyra strdmmar anvands kan ingen ha hogre kvalitet an 1080P, 20 bildrutor per sekund, 3027
Kbps.
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1. Koppla in Paxton10-kameran i en natverksport

En Paxton10-doérrcentral maste knytas till servern innan kameran kopplas ihop. Om flera undernat anvdnds maste denna
dorrcentral finnas pa samma undernat som kameran.

2. | Paxton10-dorrcentralen, ga till "Enheter”. | enhetspanelen pa hogersida av fonstret, vdlj "Kameror".
Paxton10-kameran kommer automatiskt att identifieras och visas i enhetspanelen.

3. Leta upp din kamera i enhetspanelen. Klicka och dra kamerakomponenten och slapp den i ett tomt omrade
pa vanster sida av fonstret

4. Ge kameran ett namn och vdlj var inspelad video ska sparas. Klicka sedan pa "Skapa"

Paxton10-kameran kommer nu att knytas till systemet och spela in video. Klicka pd kameraenheten i "Enheter" for att
konfigurera inspelnings- eller videoinstdllningarna.

Tredjepartskameror maste knytas till en videoinspelare (en Paxton10-dorrcentral med video) for att videomaterial ska
kunna bearbetas och spelas in i Paxton10.

Till att borja med, skapa en videoinspelningstjanst:

1. | Paxton10-programmet, ga till "Enheter". | enhetspanelen pa hoger sida, leta upp din Paxton10-doérrcentral
med video

2. Klicka och dra komponenten "videoinspelare" och dra den till en tom yta pa vanster sida av fonstret

3. Ge inspelaren ett namn och valj om du vill spara video pa dorrcentralens SATA-harddiskar eller pa en

natverksplats. Klicka darefter pa "Skapa"
Lagg darefter till kameror i ditt system och knyt dem till videoinspelaren:
4. Anslut kameran i en kameraport
En Paxton10-dorrcentral eller- dorrcentral med video maéste finnas pa samma undernat som kameran.

5. | Paxton10-programmet, ga till "Enheter". | enhetspanelen pa hoger sida av fonstret, klicka pa "Kameror"

Alla kameror som inte listas maste ldggas till manuellt. G4 till botten av kameralistan i enhetspanelen och vélj“Lagg
till manuellt’, ange kamerans RTSP-adress bade for kamerans huvud- och understréom. Ange en beskrivning (namn)

o u

och klicka pa“Lagg till"

6. Leta fram kameran i enhetspanelen. Klicka och dra kamerakomponenten, och sldpp den pa en tom yta pé
vanster sida av fonstret.

7. Ge kameran ett namn och vélj den videoinspelare som den ska knytas till. Klicka darefter pé “Skapa”
Kameran knyts nu till systemet och spelar in video. Klicka pd kameraenheten i “Enheter”for att konfigurera

videoinstallningar eller klicka pa videoinspelaren for att konfigurera videoinspelning och sékvag dar material ska
sparas.

Nar kameran har lagts till i Paxton10, dubbelklicka pa den i "Enheter" for att se ytterligare konfigurationsalternativ.
Alternativen kan variera beroende pa vilken kamera som anvands.
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| denna del gar det att vélja ndr video ska spelas in och var materialet ska sparas.

Installiningar for lagring av video i Paxton10-kameror gar att andra har. Spara antingen materialet direkt pa kamerans
inbyggda minne eller spara den pa en natverksplats.

For tredjepartskameror, valj den videoinspelare som ska hantera inspelningen och lagringskonfigurationen. G2 till
enheten for videoinspelning for att hantera ytterligare instéllningar och ga till Paxton10:s doérrcentral med video i
hardvaruenheter for att konfigurera anslutna SATA-diskenheter.

| denna del gar det att se kamerans befintliga videoinstalliningar, sa som videokvalitet och fokallangd.

Videoupplosning: Detta definierar detaljnivan pa varje bildruta. Hogre upplosning ger tydligare bild, ddremot okar det
aven filstorleken och bandbreddskraven.

Bildhastighet: Detta anger hur ménga bilder (rutor) som tas per sekund. | ett vanligt kontor ser en bildhastighet pd 15
rutor per sekund ganska jamnt ut for de flesta. Pa en hogtrafikerad vag behdvs kanske 30 bildrutor per sekund for att
vara saker pa att alla bilar ska fangas tydligt pa bild utan suddighet. Ju hégre bildhastighet, desto stérre lagringskapacitet
och bandbredd behovs.

Maximal bithastighet: Bithastighet 4r mangden data (bitar) som skickas fran kameran till inspelaren eller klienten. Ju
hogre bithastighet, desto hdgre krav pa natverkets bandbredd. Maximal bithastighet sakerstéller att videon komprimeras
tillrackligt for att uppfylla ledig bandbredd.

Videorotation: Rotera videomaterialet beroende pa hur kameran & monterad.

Fokallangd: Kamerans fokalldngd avser det avstand mellan kameran och sensorn. Genom att dndra avstandet mellan
linsen och sensorn dndras dven bildens fokalldngd, vilket i sin tur dndrar kamerans synfalt. Den effekt som uppnas ar att

bilden antingen zoomas in eller ut.

Standard: PAL (50 Hz) ar standardformatet i Europa, Australien och delar av Asien, medan NTSC (60 Hz) anvands i USA.

| Paxton10 spelar kameror in endast nar rorelse forekommer. Rérelseinspelning kan ske ndr som helst eller endast
under specifika tidsperioder. Det innebér att mer av det du behéver spelas in och kan lagras langre an vid kontinuerlig
inspelning.

| “Rorelsedetektering” gar det att exkludera omrdden fran Paxton10:s rorelsedetektering och darmed hindra onédiga
inspelningar av t ex trafik eller nar trad blaser.

1. Definiera omrdden du vill exkludera fran rorelsedetekteringen genom att klicka pa och dra omrdden i videon
som inte dr relevanta.

2. Dra reglaget for att justera rorelsedetekteringens kanslighet — detta definierar hur mycket rorelse som kravs
for att den ska borja spelain

Detta dr de enheter som kameran kan se. Knyt enheter till kameran for att forse hdndelser med videomaterial.

Om kameran till exempel har utsikt 6ver ytterdorren, koppla ytterdorren till kameran. Alla dtkomst- och larmhandelser
gallande ytterdorren kompletteras med relevant videomaterial.



Se lankarna nedan for mer information.

AN0048-SE - Kameror och video, en nyborjarguide < www.paxton.info/5660 >
ANQ019-SE - Paxton10:s videoverktyg < www.paxton.info/5664>
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