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Erstellen eines Paxton10-Systems Gber getrennte Stan-
dorte (oder Subnetze)

Ein einzelnes Paxton10-System ist in der Lage, auerhalb seines unmittelbaren Netzwerks erweitert zu werden, entweder
Uber mehrere Subnetze oder auf komplett entfernte Netzwerke. Ein einzelner Paxton10-Server kann Uber das Internet
jedes andere mit dem Internet verbundene Netzwerk erreichen und sich dort mit Paxton10-Controllern verbinden.

Paxton10 vereinfacht komplexe Cloud- und Netzwerkarchitektur und bietet eine sehr geradlinige Benutzeroberflache,
die es Installateuren ermdglicht, Controller von Uberall auf der Welt mit einem einzigen Server zu verbinden.

Wenn Ihr System Controller in véllig getrennten, nicht miteinander verbundenen Netzwerken enthalt, aber beide eine
Verbindung zum Internet haben, kann Paxton10 sie Uber unser Cloud-Gateway miteinander verbinden - wir nennen das
Multi-Site.

Wenn Ihre Controller alle auf einem einzigen WAN sind, aber auf mehreren Subnetzen (lokal oder entfernt) installiert sind,
kann Paxton10 sie mit oder ohne den Einsatz des Internets miteinander verbinden - wir nennen dies Multi-Subnetz.

Unabhdngig von der Art der Netzwerkverbindung, die Sie benétigen, bietet Paxton10 die gleiche einfache
Benutzeroberfldche, die die Erstellung eines komplizierten Multi-Site-Systems unglaublich einfach macht.

Das Hinzufligen eines neuen "Standorts" (Anlegen eines Systems, das sich Gber mehr als ein Netzwerk oder mehr als ein
Subnetz erstreckt) innerhalb eines Paxton10-Systems erfolgt durch Anlegen eines lokalen Master-Controllers am neuen
Standort, den Sie in das System einbringen wollen.

Jeder Paxton10-Controller kann ein lokaler Master werden. Dazu muss der Controller mit Strom versorgt werden und mit
dem Internet verbunden sein. Er wird dann Uber die Schaltflache "Neuer Standort" im Geratepanel (nur fur Systemtechniker
sichtbar) zum System hinzugefigt.

Sobald ein lokaler Master-Controller am neuen Standort erstellt ist, agiert er als Server in seinem Netzwerk - er erkennt
automatisch jede weitere Paxton10-Hardware und flgt sie dem Gerdte-Panel hinzu, um sie auf die Ubliche Weise zu
verbinden.

Jeder neue Standort, der zu Paxton10 hinzugeflgt wird, muss mindestens einen lokalen Master-Controller enthalten -
Paxton10 wird diese neue Netzwerkverbindung automatisch aufrechterhalten, sobald sie hinzugefligt wurde - und die
Verbindung Uberwachen sowie einen anderen Controller nominieren, wenn der urspringlich erstellte lokale Master
ausfallt.
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So fugen Sie einen Master-Controller hinzu

1. Scrollen Sie im Geratepanel an das Ende der Liste der Controller und klicken Sie auf ‘Neuer Standort’.
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2. Wahlen Sie, welche Methode Sie verwenden - Mehrere Standorte oder Mehrere Subnetze. Geben Sie

die Seriennummer (ohne die Buchstaben am Ende) und den Aktivierungscode ein; diese finden Sie auf dem
Etikett eines jeden Controllers. Sie konnen auch einen benutzerfreundlichen Namen eingeben, um Ihre Anlage
spater im Bereich “Manage Hardware” leicht zu identifizieren.

CREER UN NOUVEAU SITE

Unn dieses Paxton10-System auf einen neuen Standort oder ein Subnetz zu
erweitern, geben Sie die folgenden Informationen fir einen Controller im neuen
Netzwerk ein.

Master-Controller fiir:
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Namen erstellen *
Seriennummer i

Aktivierungscode. |id

Sobald ein Controller verbunden wird, erkennt er automatisch alle anderen
kompatiblen Gerate im selben Netzwerk

3. Es erscheint ein Fortschrittsbalken, der die Schritte anzeigt, die Paxton10 unternimmt, um den Controller online
zu bringen. Sie mussen warten, bis der Prozess abgeschlossen ist, bevor Sie den Fortschrittsbalken schlie3en
und weitere Controller dem System hinzufiigen. Es kann bis zu 15 Minuten dauern, einen lokalen Master zu
erstellen und ihn online zu bringen.
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NEUEN STANDORT ERSTELLEN

Suche nach Inrem Paxton10 Controller

°
)
2

oo
)
&)

P
&

4. Sobald der lokale Master online ist, wird jede weitere Paxton10-Hardware am neuen Standort (das lokale
Subnetz, an das der lokale Master angeschlossen ist) vom Master-Controller erkannt. Diese Gerate erscheinen im
Gerédte-Panel auf der rechten Seite und konnen auf die tbliche Weise gebunden werden.
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Erweitert - Hinzuflgen eines lokalen Masters ohne

Internetverbindung

1. Fur den Fall, dass ein nicht mit dem Internet verbundenes Netzwerk existiert, das mehrere Subnetze enthalt.
Paxton10 kann auch dies unterstUtzen. Scrollen Sie im Gerate-Panel an das untere Ende der Sektion "Controller"

und klicken Sie auf "Neuer Standort".
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2. Klicken Sie auf "Mehrere Subnetze”und geben Sie die IPv4-Adresse des Controllers ein, den Sie als lokalen
Master ernennen mochten, und klicken Sie auf “Hinzufligen”. Wenn Sie die IPv4-Adresse nicht kennen, wenden
Sie sich an ihren lokalen Netzwerkadministrator und geben Sie ihm die MAC-Adresse vom Controller-Label.
Hinweis: Es muss moglich sein, die IP-Adresse des neuen lokalen Masters vom Server aus “anzupingen’, damit er auf
diese Weise hinzugeflgt werden kann - d. h. sie mUssen sich im selben Netzwerk befinden und die Subnetze mussen
miteinander verbunden sein.

CREER UN NOUVEAU SITE

U dieses Paxton10-System auf einen neuen Standort oder in Subnetz 2u
enweitern, geben Sie die folgenden Informationen fir einen Controller im neuen
Netzwerk ein.

Master-Controller fiir:
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Sobald ein Controller verbunden wird, erkennt er automatisch alle anderen
kompatiblen Gerate im selben Netzwerk.

Erstellen eines neuen Standorts in einem lokalen Subnetz mit IPv4 (fr Offline-
Systeme)

3. Es erscheint ein Fortschrittsbalken, der die Schritte anzeigt, um den lokalen Paxton10-Master-Controller online
zu bringen.
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NEUEN STANDORT ERSTELLEN

Suche nach Ihrem Paxton10 Controller
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4. Sobald der Prozess abgeschlossen ist, beginnt der neu erstellte lokale Master mit der Erkennung anderer
Paxton10-Hardware in seinem lokalen Subnetz. Diese Gerdte erscheinen im Gerdte-Panel auf der rechten Seite
und kénnen auf die Ubliche Weise angebunden werden.

Verwaltung eines Systems Uber mehrere Standorte

Sobald das System eingerichtet ist und lokale Master-Controller erstellt wurden, erscheinen diese in der Maske "Hardware
verwalten" in Paxton10 (nur sichtbar fir Personen mit System-Techniker-Rechten).

In der Registerkarte "Controller" sind die lokalen Master-Controller mit einem "M" gekennzeichnet und alle zugewiesenen
Bezeichnungen werden aufgelistet. Die Controller, welche von einem lokalen Master verwaltet werden, sind darunter
aufgefihrt und eingerlckt, um zu zeigen, zu welchem Standort sie gehoren.

An dieser Stelle wird in der Spalte Standort/Subnetz die verwendete Multinetzwerkmethode angezeigt.

Wie viele verschiedene Standorte kdnnen Sie zu einem Paxton10-System hinzufligen?

Sie kdnnen 100 Standorte hinzuflgen.
Welche Art von Controller kann ich als Master-Controller verwenden?
Wirempfehlen dieVerwendung eines Einzeltir-Controllers als Master-Controller. Ein Video-Ttr-Controller ist moglicherweise

nicht geeignet, wenn er auch zur Aufzeichnung und Verarbeitung des Bildmaterials mehrerer Drittanbieter-Kameras
verwendet wird.

Wie viele verschiedene Subnetze kbnnen Sie zu einem Paxton10-System hinzufligen?

Sie kdnnen 100 Subnetze hinzuflgen.

Wie viele Gerdte kann ich in einem Subnetz oder an einem Standort haben?

Sie kdnnen 100 Geréate pro unterschiedlichem Subnetz oder Standort zum Haupt-Server haben.

.Was passiert, wenn ein Master-Controller an einem Standort oder in einem Subnetz offline geht?

Wenn es noch eine funktionierende Netzwerkverbindung zum Standort oder Subnetz gibt, wird ein anderer Master-
Controller aus den verbleibenden Controllern ausgewahlt und bringt den Standort automatisch wieder online.



Muss ich mich am selben Standort oder Subnetz wie der Server befinden, um lokale Master-Controller zu erstellen?

Nein, auch eine Fernzugriffs-Verbindung kann zur Durchfihrung dieser Arbeiten verwendet werden.

Wie hoch ist die Bitrate fur die SSL-Verschliisselung zwischen Server/mehreren Standorten?

Wir verwenden TLS 1.2 fUr mehrere Standorte, die SHA-256, also eine 256-Bit-Verschliisselung, verwendet.
Wie hoch sind die Anforderungen an die Bandbreite bei der Nutzung von Paxton10 an mehreren Standorten?

FUr jede Internetverbindung, die mit Paxton10 verbunden ist, wird eine Bandbreite von 20 Mbps (Downstream) und
10 Mbps (Upstream) empfohlen.

Fur jeden priméren Stream der betrachteten Kamera wird fir jede beteiligte Netzwerkverbindung eine zusatzliche
Bandbreite von 6 Mbps (Downstream) und 2 Mbps (Upstream) empfohlen.

Fur jeden sekundéren Stream der betrachteten Kamera wird fr jedes Netzwerk zusatzlich 3 Mbps (Downstream) und

1 Mbps (Upstream) empfohlen.

Wenn die empfohlenen Bandbreitenanforderungen nicht erfllt werden, kann es bei der Verwendung von Paxton10 zu
Leistungsproblemen kommen. Dies kann eine erhdhte Pufferzeit beim Betrachten von Live- oder Archiv-Videomaterial
und erhohte Ladezeiten beim Navigieren im System umfassen.
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